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INLEIDING

Doolhoven zijn puzzels die echt iedereen kan oplossen. Ze
zijn er in oallerlei vormen en groottes.

Bij de doolhoven in dit boek moet je door vertokte doorgangen
de weg zien te vinden. Sommige poden lopen von ‘In' naor ‘Uit’
en ondere komen in het midden von het doolhof uit.

Of de puzzel nu de vorm heeft van een rechthoek, een
driehoek, een zeshoek of een cirkel, je mog nooit over
muren springen. Als een poad doodloopt, moet je omdroaien
en het opnieuw proberen. Geebruik dus een potlood, zodot
het niet erg is als je een foutje moakt.

Hoe verder je in het boek komt, hoe moeilijker de doolhoven
worden. Er zijn vier niveaus: ster, rijzende ster, superster
en supernovo.

Als je wil, kan je bijhouden hoelong je over elk doolhof
doet. Onder aon elke pogina is er ruimte om je tijd op te
schrijven. Achter in het boek vind je oalle oplossingen.

Veel succes en vooral veel plezier!




HQE VIND JE DE WEG?

Doolhof met meerdere verdiepingen
Deze doolhoven hebben twee verdiepingen: de ene aan de
bovenkant van de blodzijde en de andere aan de onderkant.
Op elke verdieping staan cijfers, die als ladder dienen om van
de ene verdieping naor de andere te gaan. Als je bij een ladder
komt, mag je die beklimmen om naar de andere verdieping te
gaan. Als je wil, kan je ze ook gewoon voorbijlopen. Als je
bijvoorbeeld bij het cijfer ‘1" komt, zoek dan op de andere
verdieping het overeenkomstige cijfer ‘1" en ga vanof door
verder. Niet elke lodder voert je naar het einde van het
doolhof. Sommige leiden je naor een doodlopend pad, zodat je
terug moet goon om een andere weg te proberen.
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Puzzel Oplessing

In dit voorbeeld worden de beide ladders ‘1" en ‘2" gebruikt,
moar in de echte puzzels hoef je niet alle lodders te beklimmen.



Magisch doolhof
Een magisch doolhof werkt op dezelfde manier als een doolhof
met meerdere verdiepingen. Alleen heeft het lodders die je ‘op
een moagische manier’ noor een ander punt in hetzelfde doolhof
brengen. De magische ladders worden aangegeven met een letter.
Als je bij zo'n letter komt, kan je verdergaan bij elke plek in het
rooster woor dezelfde letter stoat. Of je kan eroverheen lopen en
hetzelfde pod blijven volgen. Kijk wel uit voor doodlopende poden!

Als je bijvoorbeeld bij een ‘A’ komt, kan je ervoor kiezen om bij
een andere A, het maokt niet uit welke, in hetzelfde rooster
verder te gaon.
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In dit voorbeeld wordt zowel ‘A’ als ‘B gebruikt, moar
in de echte puzzels hoef je normaol gesproken niet
olle letters te gebruiken.



Doolhof met bruggen
In een doolhof met bruggen mog je over en onder bruggen lopen.
Het juiste pod kan over en onder zichzelf lopen door bruggen te
gebruiken. Hierdoor wordt het veel lastiger om het doolhof op te
lossen, en kan je veel gemakkelijker een mogelijke weg over het
hoofd zien.
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Puzzel Qplossing

Zie je hoe het pad onder en dan over de ene brug

loopt en doorna over de andere?
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A Trek je laarzen aon en volg het pod noor de
woterploas in het midden van het doolhof.
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