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LIEVE GIDFoON
JI7 HOubTT HEEL ERG
VAN GAMEN
EN DAT WEETIK.
PAAROM STUUR IK Tou £€EN
SPESIALE AANBIEDING
vookR EEN NIEUWE GAME.
JE MOET HEM ECHT
PROBEREN, GELOOF ME.
KLIK op DEZE LINK
EN DAN HEB TE DE
BESTE GAME EVVER.
DOE HET Nu!ll
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"Mavjam, il 23t alvast in de
@(ZJ{]’@Q Ik moet nog... uhm... werkmail
checken! De vader van Maxime komt net de
deur uit als Sophie wil aanbellen. ‘Hoi Sophie,

Maxime is binnen, bromt hij. Hij blijft druk



bezig met zijn telefoon terwijl hij naar de
auto loopt.

‘Oké, bedankt!” Sophie werpt een blik op
het telefoonscherm en grinnikt. Werkmail?

Nee, hoor. Hij is gewoon aan het

“)  gamen!

Binnen loopt ze meteen door
naar de keuken, want ze hoort
Maxime al.

‘Ta, mam, ik wéét het: we doen voor nie-
mand open en als er iets is, bel ik meteen.
Maxime draait zich om naar Sophie en rolt
met haar ogen. ‘Hoi, goed dat je er bent. Mijn
ouders gaan zo weg, toch, mam?’

Marjan lijkt het niet te horen en praat ge-

woon door. ‘En als er gebeld wordt, moet je



niet opnemen, he. Wie weet zijn het oplichters
die je iets willen verkopen.

‘Oplichters? Waar gaat dat over?’ Sophie
werpt een vragende blik op Maxime, die haar
schouders ophaalt.

‘Tk weet het niet, hoor. Misschien kan papa
toch beter alleen naar oma gaan, dan houd
ik hier een oogje in het zeil, zegt Marjan. Op-
eens kijkt ze speurend rond. ‘Hé... waar is je
broertje?’

‘Waar denk je?’ vraagt Maxime. ‘Die is boven
aan het gamen’

Boos loopt Marjan de keuken uit, de
trap op. ‘Gideon, ik had gezegd dat je ,y\
moest stoppen met gamen!” Haar stem 7=

sterft langzaam weg.



Altyd gqezellighier! Gaan
we Pippa nog trainen?
A

We gaan
Eeskben hoe
slim je bentk,
pippa!

Pippa gaapt.

‘Hmm. Sophie fronst. Tk ben benieuwd of
ze de praatknoppen begrijpt’

Vorige week was Maxime opeens helemaal
fan van allerlei online filmpjes over honden

die vragen van hun baasjes beantwoordden
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door een knop in te drukken. Meteen e
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had ze een set besteld, die gisteren 2
bezorgd was. Vandaag willen ze met de
training beginnen. Zodra Pippa het onder de
knie heeft, kunnen ze een leuk filmpje van
haar maken.

‘Tk heb iets lekkers voor Pip meegenomen,
zegt Sophie, en ze houdt een zak met honden-
snacks omhoog. ‘Daar wordt ze vast slimmer
van.

Pip springt snel uit haar mandje en loopt
verwachtingsvol naar Sophie, die moet lachen.
‘Slimme hond!’

Dan zwaait de deur open. Marjan loopt

achter een boos kijkende Gideon. In haar

handen heeft ze de twee consoles en Gideons
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telefoon. ‘Hup, ga maar iets anders doen dan
dat eeuwige gamen. Lekker buitenspelen,
voetballen. Ze geeft hem een duwtje richting

de keukendeur.

TAAR MARAMMM,

zegt Gideon. ‘Daar heb ik helemaal geen zin
in/
‘Gideon, soms moet je ook iets doen waar
je geen zin in hebt. Marjan zucht. ‘Kijk naar
mij: ik ga zo naar oma. Loop ik daarover te
klagen?’

‘Nou, om eerlijk te zijn heb je gisteren wel
de hele dag...’ begint Maxime.

Marjan kijkt haar streng aan. ‘Maxime, ik

wil dat jij goed op je broertje let. Gideon mag
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niet op een scherm. En deze...’ Ze houdt de
twee consoles en de telefoon &
omhoog. ‘... neem ik mee. Ze

stopt de spullen in haar handtas.

‘Maar mama...’ roept Gideon. Sophie ziet
de tranen in zijn ogen. Typisch: als deze jon-
gen zijn zin niet krijgt, gaat hij altijd huilen.

Buiten klinkt ongeduldig getoeter. Marco
wil vertrekken.

Taja, ik kom eraan!’ zegt Marjan. ‘Nee,
Gideon, ik ben er klaar mee. Je zit veel te
veel op schermen. Ik heb laatst nog gele-
zen dat dat heel slecht is voor je ogen en je
hersenontwikkeling. Wij speelden vroeger

gewoon buiten met vriendjes, hinkelen en

touwtjespringen en stoepranden...” Marjan
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kijkt dromerig door het raam naar buiten.

Maxime zegt plagerig: ‘Ta, Gideon, bel
Thijmen anders, dan kunnen jullie lekker sa-
men buiten touwtjespringen.

Sophie schiet in de lach. Ze kan het zo voor

zich zien!

Gideon kijkt woedend naar Maxime, maar die

loopt net naar de bijkeuken om koekjes te halen.
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‘Wat een goed idee!’ zegt Marjan. “Waarom
bel je Thijmen niet?"

Buiten klinkt opnieuw getoeter.

‘Nee, Thijmen en ik hebben ruzie, zegt
Gideon.

‘Hoe kan dat nou?’ vraagt Marjan.

‘Weet ik niet. Thijmen is gewoon stom.

Buiten klinkt het getoeter nu onophoude-
lijk.

‘1x kom!” schreeuwt Marjan nu bijna hyste-
risch naar buiten. Dan praat ze weer normaal
door tegen Gideon. ‘Nou, ga dan maar met
andere vriendjes spelen.

‘Die heeft hij niet, roept Maxime vanuit de
bijkeuken.

Marjan duwt Gideon de keukendeur uit en
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wil zelf ook vertrekken. Maar ze bedenkt zich
en loopt de keuken weer in, terwijl ze in zich-
zelf mompelt: ‘Nog even de tablet

verstoppen, want anders gaat hij

daarop. Ze pakt de familietablet
en loopt richting de keuken.

Het getoeter buiten gaat maar door. Het
klinkt keihard. Door het raam ziet Sophie
buren naar buiten komen en fronsend naar
de auto wijzen.

Sophie loopt snel naar de gang, met haar
handen op haar oren. ‘Maxime, roept ze. Tk

ga alvast naar boven!

Een half uur later zijn Maximes ouders ver-

trokken en zijn Maxime en Sophie druk bezig
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met Pippa. Sophie zit op de grond met twee
grote ronde knoppen: een groene waar ja op

staat en een blauwe met NEE.

Nogeen keer, Pippa: wil Je deze snack ".'_J

Dan moet
& op de
qroene Khop
druklcen!’

‘DE GROE-NE KNOP!’ zegt Maxime langzaam.

‘Tk denk niet dat Pippa doof is hoor, zegt
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Sophie. ‘Ze lijkt het gewoon niet te snappen.

Ze hebben het al meer dan vijftien keer
geprobeerd, maar Pippa drukt helemaal ner-
gens op en kijkt alleen maar naar het snoepje
in Maximes hand. Pas als Maxime haar poot op
de groene knop zet, klinkt er een ‘o’ door de
kamer.

‘Goed zo, Pip, slimme hond!” Maxime springt
juichend op en geeft Pippa het snoepje.

Sophie kijkt haar aan met opgetrokken
wenkbrauwen. ‘Serieus? Dat deed Pippa hele-
maal niet, maar jij.

‘Nee, ik zweer het: ze deed het zelf, zegt
Maxime. Ze is z666 slim. Zullen we er een
filmpje van maken?’

‘Oké, we doen het!’, antwoordt Sophie. Ze
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pakt haar telefoon en opent de
camera-app, terwijl Maxime Pippa

weer laat zitten voor de knoppen.

‘Pippa, wil je dit snoepje?’ begint
Maxime weer.

Pippa kijkt kwijlend naar de snack in haar
hand. Voorzichtig loopt ze naar de knoppen,
maar ze blijft naar de snack kijken.

Sophie houdt haar adem in terwijl ze door-
filmt. Dit wordt heel goed!

Pippa loopt naar de groene knop, tilt haar
voorpoot op en...

Maar dan klinkt er gekraak.

Pippa is meteen afgeleid: blaffend rent ze
naar de deur, die nu op een kiertje staat.

‘Nee, wat jammer!” Sophie laat haar tele-
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