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Wat leuk dat je dit doeboek hebt gekocht! Ik heb dit mega
creatieve boek voor jou gemaakt, om je een heel andere
kant van creatief bezig zijn te laten ontdekken. Het staat
vol met challenges en opdrachten, en bevat ook mega veel
tips en inspiratie. Het is tijd om lekker creatief aan de slag
te gaan!

Is je begint in een nieuw in een schetsboek, kan een blanco pagina
soms heel overweldigend voelen en een hoge drempel zijn om aan
de slag te gaan. Wat ga je maken? Wat als het niet helemaal wordt zoals
je had gewild, of zelfs mislukt? Dit is precies waarom ik dit doeboek heb
gemaakt: zodat je weet wat je kunt maken en elke pagina de angst voor
de lege bladzijde meteen wegneemt. In dit boek sta je er niet alleen voor!
Het idee van dit doeboek is dan ook niet dat je het vult met
professionele illustraties: je mag er fouten in maken en in experimenteren.
Je zult zien hoe leuk het is om lekker creatief bezig te zijn en ontdekken
wat je allemaal voor toffe dingen kunt maken. En ik help je bij elke stap!
Bij elke opdracht geef ik je uitleg en tips. Soms verwijs ik zelfs met
een QR-code naar een video waarin we de opdracht samen maken. Loop
je echt even vast en weet je niet wat je moet gaan maken, dan staat er
achter in het boek ook nog een lange lijst ideetjes voor je klaar. Dat moet
goedkomen, toch? Ik wens je heel veel uren creatief plezier!

IN DLT DOEROEW STAAN VEEL TEVENOPDRACHTEN MAAR
JE UOEFT ULTERAARD NIET TE TEVENEN; JE VUNT OOM
SOMILDEREN OF MET COLLAGETECHNIEW AAN DE SLAG.
HET IS JOUW DOEROEY, ALLES MAG!
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Om aan de slag te gaan in dit doeboek, heb je een
aantal verschillende items nodig. Op de volgende
pagina’s vind je een kleine selectie van materialen
die je kunt gebruiken, maar je mag natuurlijk altijd
werken met andere dingen als je dat wilt.

SCHETSPOTLOOD

Je zal in dit doeboek veel tekenen. Het is altijd handig en verstandig om

te beginnen met een schets. Gebruik hiervoor een schetspotlood waar je
graag mee werkt. Ik werk zelf graag met een automatisch vulpotlood zodat
ik nooit hoef te slijpen, maar dat is heel persoonlijk. Een simpel, niet te hard
grafietpotlood is goed genoeg.

STIFTEN OF MARWERS

Om kleur te geven aan je tekeningen kun je
met waterstiften werken, maar in dit boek kun
je ook heel goed werken met alcoholmarkers.
Let wel goed op: alcoholmarkers drukken
door hun inkten erg door de pagina’s heen. Er
is in dit boek rekening mee gehouden door
bepaalde pagina’s bewust leeg te laten, maar
check altijd even vooraf of er niets belangrijks
op de achterzijde staat en leg een velletje
papier als extra bescherming achter de
pagina waarop je gaat werken.

GUM

Om je schets aan te passen of naderhand

bij het uitwerken weg te halen, is een goede
gum onmisbaar. Gebruik een gum die goed je
potlood ‘opneemt’ en die je fijn vindt in gebruik.




FINELINERS

Fineliners zijn erg handig om je schets mee te
omlijnen. Je kunt een zwarte fineliner gebruiken,
maar het is ook heel leuk om eens een andere
kleur te proberen. Dit boek is vooral bedoeld

om veel verschillende dingen uit te proberen.
Verzamel dus een aantal verschillende fineliners
voor je aan de slag gaat. Voor de afwisseling kun je
ook eens een brushpen proberen bij het omlijnen!
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WLEURPOTLODEN

Je hoeft zeker niet altijd te
werken met stiften. Misschien
gaat jouw voorkeur wel uit naar
kleurpotlood. Ook een combinatie
van stift en potlood is mogelijk:
ze gaan verrassend goed samen!
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SCHAAR EN LLTM

Bij sommige opdrachten kun je ook gebruikmaken

van plaatjes en foto’s. Hierbij zijn een schaar en lijm

wel heel handig om in de buurt te houden. Ik raad

je aan een plakstift te gebruiken omdat je pagina’s g
hier het minst van gaan bobbelen.Zo kunjede (o ——  ~—
achterkant van de pagina’s ook nog goed gebruiken.
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In dit doeboek ga je ook creatief aan
de gang met alles wat je vroeger in je
etui had, zoals balpennen en andere
schoolspullen. Hiervan heb je vast nog
wel iets rondslingeren!

ACRYL- OF WATERVERF

Misschien werk je al heel vaak met verf en misschien
heb je het nog nooit gedaan. Of je al ervaren bent
of niet, in dit doeboek staat een aantal opdrachten
waarbij je verf kunt gebruiken, die je skills zeker ten
goede zullen komen! Dit is natuurlijk geen verplichting,
je kunt de opdrachten ook doen met potlood of
stiften. Mocht je met verf werken, dan raad ik je

aan om met waterverf of acryl (of gouache) te gaan
werken. Als je waterverf gaat gebruiken, werk dan niet
te nat om te voorkomen dat het papier gaat bobbelen.
Een kleine hoeveelheid water is geen probleem.
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BEDAUIY BLT UET VERVEN ALTLTD
CEN STURTC VEURENROL OM JE WWAST
_ MEC DRODG: TE DEPPEN

OVERIG

Leef jezelf daarnaast helemaal uit! Gebruik washitape,
plakband of misschien zelfs stickers, het maakt niet
uit! Je mag gebruiken wat je wilt, en waarvan jij denkt
dat het de pagina helemaal afmaakt. Niets is te veel
of te gek en misschien ontdek je hierdoor zelfs wel
heel leuke nieuwe materialen!




enk je genoeg in huis te hebben om aan de slag te gaan?
Dan is het nu tijd om te beginnen! Blader lekker door het
boek en kijk waar je zin in hebt. Je hoeft het boek echt niet van

voor tot achter door te werken. Kies gewoon een opdracht waar jij op
dit moment zin in hebt of waar je meteen een leuk ideetje voor hebt.

Mocht je dit boekje vol hebben, maar zin hebben om nog meer van
deze challenges te doen (of misschien wil je sommige opdrachten wat
uitwerken voordat je meteen aan de slag gaat in je doeboek), dan kun
je altijd nog een schetsboek erbij halen. Met de promptlijst achterin
kun je vast een heleboel leuke creaties verzinnen.

En nog een kleine peptalk voor iedereen die alsnog niet durft te
beginnen in dit boekje, of die denkt: ik kan niet tekenen (mocht dit
niet voor jou gelden — super goed bezig — skip de tekst hieronder dan
maar en ga lekker aan de slag)).
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TEDEREEN WAN TEVENEN. JIJ QOW! WUET WOMT

ALLEEN NIET VANZELF, JE MOET ER WEL IETS
\VOOR DOEN: TEWENEN!

SOMS GAAT UET OOW UELEMAAL MLS, DAT
HOORT ERBLJ. ZIE DAT NIET ALS FALEN, MAAR f \
ALS ONTDEWKEN WOE JE WET DE VOLGENDE
WCER ANDERS WUNT DOEN. HET DRAALT OM DC
BEZIGUCID. HET PROCES VAN CREATIEF BEZIG
ZLTN. UET RESULTAAT IS MAAR BLJ ZAAW!

HAVE FUN EN LAAT JEZCLF VERRASSEN DOOR

L WAT JE MAAWUT. YOU CAN DO ILT!

EN NU HUR, AAN DE AN
SLAG JLT! LIAVE FUN ALY
N\



Tijd voor een tekenopdracht! Bij deze
challenge krijg je maar één opdracht mee waar
je aan moet voldoen, de rest van de tekening
mag je zelf verzinnen. En de opdracht is ... een
regenboog! Ontwerp een karakter, huis, dier
of wat je maar wilt op de pagina hiernaast.
Alles is goed, als er maar regenboogkleuren en
regenboogitems in voorkomen.

— = Il = A MAAW LLCR CEN CERSTE SOHETS:
o
TEST ULER S -
JE WLEUREN:
O
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DOBBELSTEEN-CHALLENGE

Je komt meteen ver buiten je
comfortzone door het toeval te laten
kiezen wat je gaat tekenen. Pak voor
deze challenge een dobbelsteen en
laat het lot bepalen wat je gaat maken.

2 — 4

GESLACHT S00RT

1-2 man 1. mens
3-4 vrouw 2. elf / fee
5-6 non-binair 3. vampier

4. monster
HAAR 5. superheld ACCESSOIDE
1. kaal 6. buitenaards wezen 1. handtas
2. gemillimeterd 2. bril
3. kort L‘AADTYDE 3. handschoenen
4. halflang 1-2  stijl 4. muts of pet
5. lang 3-4 golvend 5. veel sieraden
6. extreem lang 5-6 krullend 6. tatoeages
BOVENVLEDING ONDERKLEDING SCHOENEN
1. jasje 1. korte rok 1. slippers
2. veel laagjes 2. lange rok 2. hakken
3. hemd 3. korte broek 3. enkellaarsjes
4. vest 4. lange broek 4. hoge laarzen
5. blouse / 5. legging 5. sneakers
6. trui l 7 6. alleen kousen 6. blote voeten




/'’ MAAW HIER EXPRES
IETS HEEL LELLTWS!







WLSTES NATCUENEN
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Ik vind het tekenen van huisjes superleuk om te doen. =
Als je klaar bent, heb je ook nog eens iets gemaakt wat /\ . |
leuk is om op te hangen en naar te kijken (er is vaak veel u Lﬁ
te zien!). Zoek in je omgeving of online een huis uit dat 1] ﬁJ
. . . U
jou aanspreekt en teken dat na op de pagina hiernaast. Y 14

BLJ HET TEUENEN VAN
HULSJES HOEF JE NIET
ALLES SUPCRSTRAW TE
TEUENEN. JULST EEN
BEETJE SCHUEEF EN ULT
DE LOSSE POLS GEEFT
EEN LEUZ CINDRESULTAAT.
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LT JC COMFORTZONE — -

Kom uit je comfortzone met deze kleurplaat! Kleur je normaal
altijd met stift of potlood? Probeer dan nu eens waterverf en
laat je verrassen door het resultaat. Kies in ieder geval een
medium dat je anders nooit gebruikt en leef je uit! Je hoeft dit
keer niet bang te zijn om je eigen mooie tekening te verpesten,
want ik heb op de rechterpagina al iets voor je getekend.

1

DC WLEURPLAAT
HIERNAAST IS
EXPRES WAT
ROMMELIG.
WLEUR LEWVER
BULTEN DE
LLINTJES,

I
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IV WERK NORMAAL ALTLID MET ALCOHOLMARUERS.
HIER HE IV GECXPIRIMENTEERD MET WATERVERF,
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SCHROEVEN-CHALLENGE

Ga op zoek in je eigen huis of schuur en verzamel vier
losse schroeven. Doop ze in zwarte verf en leg ze daarna
op de rechterpagina. Laat ze over je pagina heen en
weer bewegen en haal ze vervolgens weg. Laat de

verf drogen en probeer iets te zien in de vormen die je
overhoudt. Gebruik de vormen als basis voor je tekening
en maak ze verder af met zwarte fineliner. Succes!

/mm?? LET MAAVT NET ULT HOE
/ )\ 6ROOT JC SCHROEVEN ZLTN
‘/ 7 NN\0y | MAAR 7€ MOCTEN LET LIEFST
0 0 0P, WEL OP DE BLADZLIDE

- DASSEN NATUURLLTY

#\v

PROREER LET HIERONDER CERST EVEN ULT:

N\




Verander de willekeurige
vormen op deze pagina’s
in gezichten.
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Het is weer tijd voor een tekenopdracht! Bij
deze challenge krijg je maar één opdracht
mee waar je aan moet voldoen, de rest van de
tekening mag je zelf verzinnen. En de opdracht
is ... een pompoen! Ontwerp een karakter,
figuur, huis, dier of wat je maar wilt op de
pagina hiernaast. Alles is goed, als er maar

pompoenen in voorkomen. \—y

- T ~ A MAAW ULER CEN CERSTE SOHETS:
o
TEST HIER ~ - -
JE WLEUREN:
T
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- — - PROMPTLLTST -

Weet je even niet wat je moet tekenen? Geen paniek. Kies iets uit de lijsten op de
linker- en rechterpagina en combineer de twee onderwerpen met elkaar. Je krijgt
altijd iets leuks en origineels om te maken! Voor een extra uitdaging: kies met je
ogen dicht, of laat iemand anders voor je kiezen.

1. een ouD STeLLele

2 jezelF

3, cen eosDice]e

4. je FRIORIETE GAME CHARACTER

5.je FRuORicTE Dice.

b. EEN KUIS 4‘

Y. (ETS DAT VNTAGE iS

8. Dc PerSOON AAN WIE & ALS EERSTE DEVKT

9. iemand van wic je nouDT

10. ieTs wAT TE MAKEN KEEFT MET je FRVORIETE FEESTDAG

11 OgjecT Ul jc FRVORIETE StizOen
% . ‘ \IES EERST IETS ULT D LLTST OP

12JG FRUORIETE TEKENFILMFIGUUL DE LINVERPAGINA EN COMBINCER
13. een FiLmeosTer. DIT IN JE TEVENING MET IETS ULT
16, igrs uir De jaren 80 oF P DE (LTST QP DE RECUTERPAGINA.
15. cen mooic omeeving

16. je DrROOMALIS

1. een insteument

18, cen onDerwATERWEZEN

19 een monster

20. je FAUORIETE BLOEM

21. cen mAGiSCH wezen

22. gen Tem VAN je FAJORIETE HOBEY
23. jc FAJORIETE ARTIEST




--—-_ (9 ALS JC NLETS WUNT BEDENAN
= MET JC VEUZE, MAAY DAN
BEWOON WEER EEN ANDERE
COMBINATIE

1 voes superkrAcHTEN TOE

2. MARK HET EXPRES UT VERHOUDING

3. PLARTS HET in DE GESCHIEDENIS

4. PLARTS WET iN je mMINST FAVORIETE SEZOEN
5. MAAK HET EXTRA SCHATTIG

b. in DE KLeren DiE jij nu ARMREST

7. MARK HET EXTRA ENG

8. PLARTS HET in DE RUinTE

9. PLARTS HET N DE TOEKOMST

10. zer ner onbersTEROVEN

11 PLAATS HET WARR jij MU GRARG ZOU wilLen ZiM
12, mARK KET ENGELACHTIE

13. in een FANTASIEE0S

164, 6ECF HeT HEEL VEEL KRACHT

15. in neel slecr ween

16. PLARTS HET OP j& MINST FAVORIETE FEESTDRAG
14. op D& eobem van De zee

18. 0P cen enorm 6ROOT Dick

13, PLAATS HET TUSSEN KABOUTERS

20. meT je FRUORETE ETen

21. mAARK HET ROBOTACHTIG

22, mARR. KET iS jjSkouD

23. DAT ARNGEVALLEN wOR.DT




Je bent aan het eind gekomen van Het grote
Creachick doeboek. Tijd voor een korte
reflectiel Wat vond je ervan? Wat heb je
ontdekt tijdens de opdrachten? Ben je er
creatiever van geworden? Schrijf hieronder je
bevindingen op.
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