


Je gaat op avontuur. , ‘

Wie van deze helden wil je zijn?

‘ ‘ b Een elf

Een zeemeermin

Een prinses
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Een trol Yo
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Een Een 9 _
peperkoekmannetje houthakker o ; ) Een goede heks
=@ y Een prins
Een muis

Sla de bladzijde om"
en kies je outfit. |
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Hoe ziet je
sprookjesfeestmaal
eruit? Vul je bord met
wat je maar wilt!
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Een gigantische
taart




SPRING OP DE RUG

Met dit boek verzin jij je eigen
spannende avontuur. Lees en

bekijk elke bladzijde en kies wat

VAN EEN DRAAK je aan je verhaal wilt toevoegen.

Vlieg je rond op een paard
met vleugels?

Wil je de sleutels van p EEN

0
GPEEL £LONT

je eigen kasteel? TOVER
Verdwaal je in een toverbos?
Ga je je feeénpeetmoeder
ontmoeten?
En zul je nog lang en
gelukkig leven?

NEEM EEN HAPIE Er zijn HONDERDEN verschillende
y\
HEKSENSTOOFPO verhalen te vertellen.
En die mag jij bedenken!
REIS MET EEN
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JIJ BENT DE HELD
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