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Daar holt Nitro. Dwars door het oerwoud. Met Supra 

op zijn hielen. Bladeren ritselen. Vogels fluiten. Om 

hun hoofd zoemen grote muggen. Het pad ligt vol 

omgevallen bomen. Nitro springt en springt. Over 

struiken, over slangen, over diepe kuilen. Hij klimt 

in touwladders, slingert aan lianen, duikt onder 

olifanten door. En dan springt hij weer. Over een 

enorme mierenhoop, over een slapende panter.

‘Over die rots, Nitro! Dat is de kortste weg!’ roept 

Supra. 

De risicometer in Nitro’s bril schiet in het rood.  

En dan ziet Nitro het ook. 

Op de rots staat een leeuw. 
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Over de rots én de leeuw springen, dat kan alleen 

met een turbo-sprong. Supra is daar een ster in. 

Nitro niet. Grote kans dat hij recht in de bek van die 

leeuw belandt. Kan hij ook om de rots heen? Of…

‘Nooit twijfelen, bro!’ roept Bobbie.

Haar elleboog knalt tegen Binks arm. Zijn vingers 

schieten van het toetsenbord. 

En dan is het te laat. 

Nitro beukt in volle vaart tegen de rots. In een 

blauwwitte flits schiet Supra over hem heen, recht 

op de finish af.

‘Supra wint alweer!’ juicht Bobbie.

‘Alleen omdat jij valsspeelt,’ zegt Bink.

‘En omdat jij Nitro’s skills niet gebruikt,’ vindt Bobbie. 

‘Nitro kan toch zonder handen dingen verplaatsen? 

Met een druk op zijn teleporteerknop had hij die leeuw 

zo van die rots kunnen tillen!’

‘Nitro kan niks als jij mij van het toetsenbord ramt,’ 

zegt Bink.

‘Toevallig is het ook mijn toetsenbord,’ zegt Bobbie.

Bink zucht. 

Dat toetsenbord is een uitvinding van mam en opa 

Tejo. Ze vinden altijd van alles uit. Meestal zijn het 

dingen waar je niks aan hebt. Dingen die niet werken. 

Of dingen die niks oplossen. 

Bink zat altijd net op Roblox als Bobbie dat ook wilde, 
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daarom bedachten mam en opa één toetsenbord 

waarmee ze tegelijk op hetzelfde beeldscherm kunnen 

gamen. 

Dat leek een goed plan. Maar nu moeten ze dus altijd 

samen een spel kiezen. Bobbie is dol op obby’s. 

Bink vindt escape-games leuker. Of lekker penalty’s 

schieten vanaf de maan. Daar vindt Bobbie dan weer 

niks aan. 

‘Zullen we die jungle-obby nog eens doen?’ zegt 

Bobbie. ‘Of wil je gratis taartjes eten in de taartshop?’

‘Ik ga liever taart gooien,’ zegt Bink.

‘Dat kost 20 Robux. Dan moeten we eerst een bank 

beroven.’

‘Ook goed,’ zegt Bink. 

‘O, kijk!’ roept Bobbie. ‘In Bloxbrugge is het vandaag 

adopteer-een-huisdier-dag! Dát gaan we doen!’
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De rij voor het adoptiecentrum is lang. 

‘Hè jakkes,’ zegt Supra. ‘Dit duurt een eeuw. Straks 

zijn alle schattige dieren al weg!’ 

‘Niet als we de rij skippen,’ zegt Nitro. 

‘Als dat zo makkelijk was, dan stond hier geen rij. 

Dan liep iedereen meteen door naar binnen. Of heb 

jij een bank beroofd en van al je Robux twee VIP 

passen gekocht, zodat we voorrang hebben?’

‘Er zit toch een onzichtbaarheidsweb in die 

kattenoortjes op je haarband?’ zegt Nitro. ‘Als 

je dat over ons uitgooit, merkt niemand dat we 

voorpiepen.’
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Het web is maar voor één persoon. Met z’n twee-

tjes past het bijna. Als een onzichtbaar spook met 
voeten snellen ze langs de rij naar voren. Daar veegt 

Supra het web als een sluier over haar schouders. 

En dan zijn ze aan de beurt.

‘Kies je dier,’ zegt een meisje met een zilveren  

unicorn-hoorn op haar hoofd.

‘Wij willen een kat,’ zegt Nitro.

‘Of een pony,’ zegt Supra.

‘Een pony is voor meisjes,’ zegt Nitro.

‘Onzin,’ zegt Supra. ‘En trouwens, ik bén een 

meisje.’

‘Ik niet,’ zegt Nitro. ‘En het wordt toch ook 

míjn huisdier.’

‘De katten zijn op. En de pony’s ook,’ 

zegt het meisje. ‘Kies een ander 

dier.’

En dan zien ze de kip. Het dier 

is dik en rond. Net een pluizige, 

goudgele voetbal met pootjes. 

Op die pootjes holt de kip door 

het adoptiecentrum.

‘Kijk dan. Die kip! Wat schattig!’ roept Bobbie. ‘Dat is 

toch precies Pollo, de kip waar oma zo dol op was? 

Die malle kip liep altijd als een hondje achter iedereen 

aan. En als wij bij oma op schoot zaten, dan wilde zij 

dat ook. 
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